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การนำเสนอและขอสอบเค้าโครงโครงงาน
รายวิชา  โครงงานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ
โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอร์    คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา
ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2555
1. ชื่อโครงงาน 
     ภาษาไทย       :  แอนิเมชัน 2 มิติ ประวัติของอีสป
     ภาษาอังกฤษ  :  2D Animation of History of Aesop
2. หลักสูตร
     หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคณิตศาสตร์และคอมพิวเตอร์ แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ      
(มัลติมีเดียและแอนิเมชัน)
3. ผู้ดำเนินการ
     3.1  นายณัฐพงษ์  ช่วยแท่น
รหัสประจำตัว
524279013
     3.2  นายฮานาฟี  อาดัม
รหัสประจำตัว
524279050
4. อาจารย์ประจำวิชา
อาจารย์เสรี  ชะนะ
5. อาจารย์ที่ปรึกษา
อาจารย์ยุพดี  อินทสร
6. ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา
ตำนานนิทานอีสป นับว่าเป็นนิทานที่ได้รับความนิยมกันทั่วโลก แม้แต่ในประเทศไทยก็ยังมีระบุในหลักสูตรการเรียนสำหรับเด็ก ให้เด็กได้เรียนรู้ และได้สอดแทรกข้อคิด คติสอนใจ นิทานอีสปมีการดำเนินเนื้อเรื่องในแต่ละตอนโดยใช้ตัวละครที่เป็นสัตว์ต่างๆในการนำเสนอเป็นที่น่าสนใจและสนุกสนาน ในการเรียนรู้สำหรับเด็กและสรุปนิทานแต่ละตอน ก่อนจบทุกครั้งด้วยคำว่า “นิทานเรื่องนี้สอนให้รู้ว่า...” 

เนื่องจากนิทานอีสป เป็นที่รู้จักเล่าขานกันมาจากอดีตถึงปัจจุบัน จึงทำให้เป็นที่ชื่นชอบของผู้ที่ได้อ่านและเป็นแหล่งเรียนรู้สำหรับเด็ก ซึ่งปัจจุบันในหนังสือนิทานอีสปส่วนใหญ่จะกล่าวถึงนิทานที่อีสปเป็นผู้แต่ง มีเพียงส่วนน้อยที่จะกล่าวถึงประวัติอีสปและความเป็นมาของนิทานอีสป ว่านิทานแต่ละเรื่องมีที่มาที่ไปอย่างไร

จากการที่ผู้จัดทำได้ทำการศึกษาและค้นคว้าประวัติของอีสปในครั้งนี้ ทางผู้จัดทำจึงเกิดแนวคิดที่จะสร้างสื่อมัลติมีเดียเล่าประวัติความเป็นมาของอีสป ในรูปแบบของภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ เพื่อนำเสนอการใช้ชีวิตของอีสปและเพื่อให้ผู้ที่ชื่นชอบนิทานอีสป ได้รู้จักคำว่า อีสป อย่างแท้จริง
7. วัตถุประสงค์

เพื่อออกแบบและสร้างแอนิเมชัน 2 มิติ ประวัติของอีสป

8. ขอบเขตและความสามารถของระบบ
8.1  
ความยาวของเนื้อหา ไม่น้อยกว่า 10 นาที

8.1.1 Title 1 นาที

8.1.2 Story 10 นาที

8.1.3 Credits 1 นาที

8.2 
นำเสนอในรูปแบบแอนิเมชัน 2 มิติ ประกอบด้วยตัวละครไม่น้อยกว่า 15 ตัวละคร ได้แก่ 

8.2.1 อีสป 

8.2.2 พ่อค้าวาณิช

8.2.3 นักท่องเที่ยว

8.2.4 ทาส 

8.2.5 อิดมอนหรือเอียดม็อน

8.2.6 กษัตริย์ครีซุส

8.2.7 รัฐบุรุษของเอเธนส์

8.2.8 นักปราชญ์ชื่อโซมอล

8.2.9 ปีซัสเตรตัส

8.2.10 กบ

8.2.11 หอยทาก

8.2.12 เทพารักษ์

8.2.13 นกกระสา

8.2.14 ประชาชนชาวเอเธนส์

8.2.15 มาซิมุล พลานูด
8.3 
ฉากหลังที่ใช้ ไม่น้อยกว่า 15 ฉาก ได้แก่

8.3.1 ฉากนั่งเรือ

8.3.2 ฉากนั่งเรือลอดสะพาน

8.3.3 ฉากท่าเรือ

8.3.4 ฉากกลางเมือง

8.3.5 ฉากลานกว้าง

8.3.6 ฉากประตูเมือง

8.3.7 ฉากหน้าวัง

8.3.8 ฉากในวัง

8.3.9 ฉากหอกฎหมาย

8.3.10 ฉากในบึง

8.3.11 ฉากต้นไทร

8.3.12 ฉากท้องฟ้า


8.3.13 ฉากในห้อง

8.3.14 ฉากลานประหาร

8.3.15 ฉากรูปปั้น

8.4 
สื่อประกอบด้วยภาพเคลื่อนไหว พร้อมเสียงบรรยาย และเสียงประกอบ เช่น


8.4.1 เสียงน้ำไหล


8.4.2 เสียงสัตว์


8.4.3 เสียงลม

8.5 
มีมุมกล้องในการนำเสนอที่หลากหลาย เช่น


8.5.1 Zoom in


8.5.2 Zoom out



8.5.3 Pan ซ้าย 


8.5.4 Pan ขวา

8.6 
มีเทคนิคพิเศษประกอบสื่อ เช่น


8.6.1 เทคนิคการทำ Motion Tween



8.6.2 เทคนิคการ Zoom in ,Zoom out



8.6.3 เทคนิคการใช้ Optical Flares 



8.6.4 เทคนิคการใช้ Mask


8.6.5 เทคนิคการปรับแต่งเสียง
9.  ขั้นตอนและระยะเวลาการดำเนินงาน


9.1 ขั้นตอนการดำเนินงาน  มี 5 ขั้นตอน ดังต่อไปนี้


9.1 เสนอเค้าโครงโครงงาน
9.2 การเตรียมงาน (Pre-Production)
 9.2.1 เรื่องราว (Story)
 9.2.2 ออกแบบตัวละคร (Character Design)
 9.2.3 จัดทำเสียง (Dialogue)
 9.2.4 ภาพประกอบเรื่องราวในแต่ละฉาก (Story Board)
9.3 การผลิตงาน (Production)

9.4 การตัดต่อและแปลงเป็นสื่อ (Post-Production)

9.5 จัดทําเอกสารประกอบโครงงาน


9.2 ระยะเวลาการดำเนินงาน  ดังแสดงในภาพที่ 1.1

	แผนการดำเนินงาน
	พฤษภาคม – กันยายน 2555

	
	พฤษภาคม
	มิถุนายน
	กรกฎาคม
	สิงหาคม
	กันยายน

	
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4

	1. เสนอเค้าโครงโครงงาน
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2. การเตรียมงาน
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.1 เรื่องราว
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.2 ออกแบบตัวละคร
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.3 จัดทำเสียง
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.4 ภาพประกอบเรื่องราวในแต่ละฉาก 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3. การผลิตงาน 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4. การตัดต่อและแปลงเป็นสื่อ 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5. จัดทำเอกสารประกอบโครงงาน
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


ภาพที่ 1.1  แผนภาพการดำเนินงาน
10. เครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้ในการพัฒนา
10.1 ด้านฮาร์ดแวร์ ประกอบด้วยเครื่องคอมพิวเตอร์ 2 เครื่อง




10.1.1
 เครื่องที่ 1 คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก (Notebook) 
· ซีพียู (CPU ) Intel Core i5 – 2430M, 2.4 GHz
· ฮาร์ดดิสก์ (Hard disk) 640 GB
· แรม (RAM) 6 GB
· การ์ดแสดงผล (VGA) ATI HD 6730M ,2GB
10.1.1  เครื่องที่ 2 คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (PC)
· ซีพียู (CPU ) Intel Core i5 – 2500M, 3.30 GHz 
· ฮาร์ดดิสก์ (Hard disk) 1 TB
· แรม (RAM) 4 GB
· การ์ดแสดงผล (VGA) Nvidia Geforce 1GB

10.2 ด้านซอฟต์แวร์ 

10.2.1  Microsoft Windows 7

เป็นระบบปฏิบัติการ
10.2.2  Adobe Illustrator CS3

เป็นโปรแกรมช่วยในการสร้างวัตถุ
10.2.3  Adobe Flash CS3

เป็นโปรแกรมใช้สร้างวัตถุเคลื่อนไหว
10.2.4  Adobe Photoshop CS3

เป็นโปรแกรมออกแบบและตกแต่งภาพ
10.2.5  Adobe Premiere Pro CS3
เป็นโปรแกรมที่ใช้รวบรวมวีดีโอ
10.2.6  Adobe After Effect CS3

เป็นโปรแกรมช่วยในการเพิ่มเทคนิคพิเศษ 
10.2.7  Adobe Encore CS3

เป็นโปรแกรมที่ใช้ออกแบบรูปแบบในการ
นำเสนอ
10.2.8  Sony Sound Forge 9

เป็นโปรแกรมช่วยในการตัดต่อเสียง
10.2.9  Microsoft Word 2007 

เป็นโปรแกรมสำหรับจัดทำเอกสาร
10.2.10  Microsoft PowerPoint 2007
เป็นโปรแกรมจัดทำเอกสารการนำเสนอ
11. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ


สามารถนำแอนิเมชัน 2 มิติ ประวัติของอีสปไปใช้ประโยชน์ในด้านการศึกษาได้
12.
ความเห็นของอาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์ประจำวิชา
	(
	อนุญาต
	(
	อนุญาต

	(
	ไม่อนุญาต และเห็นควรให้แก้ไขในส่วน 

................................................................

................................................................


	(
	ไม่อนุญาต และเห็นควรให้แก้ไขในส่วน 

................................................................

................................................................



	  ลงชื่อ..............................................อาจารย์ที่ปรึกษา
             (นางสาวยุพดี  อินทสร)
         วันที่.........../.............../.............
	  ลงชื่อ..............................................อาจารย์ประจำวิชา
                   (นายเสรี  ชะนะ)
         วันที่.........../.............../.............


13.  ความเห็นของประธานกรรมการสอบ
	
	

	(
	อนุญาต

	(
	ไม่อนุญาต และเห็นควรให้แก้ไขในส่วน 

................................................................

................................................................



	  ลงชื่อ..........................................................ประธาน
         (รองศาสตราจารย์ยาใจ  โรจนวงศ์ชัย)
         วันที่.........../.............../.............


14.  ความเห็นของคณะกรรมการสอบ
	
	
	
	

	(
	อนุญาต
	(
	อนุญาต

	(
	ไม่อนุญาต และเห็นควรให้แก้ไขในส่วน 

................................................................

................................................................


	(
	ไม่อนุญาต และเห็นควรให้แก้ไขในส่วน 

................................................................

................................................................



	  ลงชื่อ..............................................กรรมการ

           (นายจักสิทธิ์  โอฬาริกชาติ)
         วันที่.........../.............../.............
	  ลงชื่อ..............................................กรรมการ
               (นายญาณพัฒน์  ชูชื่น)
         วันที่.........../.............../.............


	
	
	
	

	(
	อนุญาต
	(
	อนุญาต

	(
	ไม่อนุญาต และเห็นควรให้แก้ไขในส่วน 

................................................................

................................................................


	(
	ไม่อนุญาต และเห็นควรให้แก้ไขในส่วน 

................................................................

................................................................



	  ลงชื่อ..............................................................กรรมการ

         (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศศลักษณ์ ทองขาว)
          วันที่.........../.............../.............
	  ลงชื่อ..............................................กรรมการและเลขานุการ
           (นายโชติธรรม   ธารรักษ์)
          วันที่.........../.............../.............


�ตัวอย่าง�
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